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Szakmai beszámoló  

a Somogy Megyei Erdész és Természetvédő Egyesület (SMETE) 
2019. évi tevékenységéről és működéséről 

 
Az Egyesület önálló és együttműködés keretében megvalósított programjai, pályázati projekt-
jei
 
1. Erdész-Vadász Bál, Közösségi Rendezvény 
 
Időpont:  2019. február 16. 
Helyszín: Zselicvölgy Szabadidőfarm, Borkupola terem 
Részt vevők száma: 154 fő 
A rendezvény keretében a kötetlen szórakozás mellett az erdész-vadász szakma tradicionális kultu-
rális értékeinek bemutatása is helyet kapott. 
Felelős: Bogdán Balázs, Iberpaker Gábor, Berényi Ildikó, Merczel István 
Önkéntesek létszáma: 10 fő 
 

 
A báli meghívó 

 



 

2 

Összefoglalás, a tevékenység eredménye: 
A program az egyesület alaptevékenységéhez, a közösség építés és szakma kultúra fejlesztése 
tárgykörökhöz kapcsolódott. Az ünnepi közösségi programrész a szakmák tradicionális elemeinek 
erősítésén kívül teret adtak a közösségépítés klasszikus csoportos, kiscsoportos formáinak is kötött 
és kötetlen módon. A program eredménye a szakmán belüli és szakma közi kapcsolatok, valamint a 
hagyományos szakma kultúra ismereteinek erősödése.  
 
2. „Vadászkürt” - A vadászati kultúra népszerűsítése – marketing fejlesztés a Somogyi vadá-

szati kultúra értékeinek bemutatása érdekében 
 

2.1 A pályázati program rövid ismertetése 
 
A pályázati támogatás keretében, az alábbiakban leírt programmal a Magyar vadászati kultúra nép-
szerűsítése érdekében promóciós programot és marketingfejlesztést végeztünk. Ezen belül a közön-
ségkapcsolati rendezvénnyel erősítettük közvetett és közvetlen módszerekkel a vadászati kultúra 
értékeinek megismerését. Célközönségünk a külső környezet szegmensei – elsősorban a gyermek- 
és fiatalkorú közönség -, valamint a belső szűkebb szakmai csoportok, érdekelt felek.  
Programunk jól illeszkedett a tervezett és kidolgozás alatt levő „Egy a természettel” Világkiállítás 
tartalmi elemeihez. 
Célunk a programok összeállításakor az volt, hogy a 2021-ben megrendezésre kerülő Vadászati 
Világkiállítást népszerűsítsük, annak jelmondatát, ill. a filozófiai célok tartalmát átadjuk a rendez-
vényeink keretein belül. Programunk első, kiindulási pontja volt a Világkiállítás megrendezésének 
időpontjáig (lásd 2020. évi pályázatunk). 
A tervezett pályázati program három részből állt. Időrendi sorrendben a pályázati program első 
eleme a több évvel ezelőtt megkezdett tradicionális közösségi rendezvény megvalósítása volt a va-
dászhagyományok jegyében, amellyel a szakma reputációját kívántuk erősíteni. 
A második elem eszközbeszerzés annak érdekében, hogy a feladatainkat magasabb színvonalon, 
nagyobb hatékonysággal végezhessük, így az előadásaink és bemutatóink színvonalának emelése 
érdekében jó minőségű számítógépeket vásároltunk..  
A harmadik akció keretében a meglevő Nagysalléri Vadászati és Helytörténeti Emlékház, valamint 
a Csillagpark kiállítási és interaktív attrakcióit bővítettük. Mindkét helyszínen a „statikus” kiállítási 
anyag megtekintéséhez a meglevő természeti környezetet bemutató diorámák mellé interaktív, játé-
kos elemeket szeretnénk beszerezni, amellyel az Emlékház, az Erdei Iskola, ill. a Csillagpark láto-
gatottsága tovább növelhető. 
 
2.2 A fejlesztés tevékenységei 
 
2.2.1 Történelmi vadászesemények hagyományai, vadászati viseletek, vadászati kürt jelek, „gím-
harsona” szakmai vetélkedő, vadgasztronómia (számlaösszesítő 5. tételsor) 
A rendezvény célja a közösségi élet fejlesztése a vadászati kultúra hagyományainak bemutatásával. 
A rendezvény közvetett és közvetlen módszerek alkalmazásával éri el a kitűzött célokat. 

- a történelmi vadászesemények hagyományainak ismertetése, 
- a vadászati viseletek bemutatása, „divatbemutató”, 
- a vadászatban használatos kürt jelek bemutatása, 
- rézfúvós koncert keretében zenei kultúra átadása, 
- „gímharsona” bőgőverseny, szakmai vetélkedő, 
- horgászverseny, 
- vadgasztronómiai vetélkedő. 

Időpont: 2019. június 06. 
Helyszín: Zselic, Ropolyi pihenőhely 
Létszám: 280 fő 
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Program 
A rendezvény hivatalos megnyitása: 8.00 óra 
Főzés: 
Regisztráció és csapatok eligazítása 7.30 – 8.00 óra 
Főzés kezdete 8.30 óra 
Főzés befejezése 12.30 óra 
Zsűrizés 12.30 – 13.30 óra között 
 
Horgászverseny: 
Standok sorsolása: 8.00 
Verseny kezdete: 8.30 óra 
Verseny zárása: 12.30 óra 
 
Bőgőverseny: 
Sorrend sorsolása: 8.45 óra 
Verseny kezdete: 9.00 óra 
Verseny zárása: 10.00 óra 
 
Sportversenyek: 
Versenyek kezdete: 10.00 óra 
Verseny zárása (jelentkezők számának függvényében tervezett időpont): 13.30 óra 
 
Eredményhirdetés minden versenyszámban (főzés, horgász, bőgő, vadász-sport): 14.00 óra 
 

 

  
 

  
 

Gímharsona (gímszarvas bőgő verseny) 
A zsűri tagjai:  
Bíróság: 
Nagy János  Vadgazdálkodási Tájközpont 
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Fekete István  tájegységi fővadász 
Ozvári Zoltán  tájegységi fővadász 
Márton Attila  tájegységi fővadász 
Kapronczai Tamás  tájegységi fővadász 

 

  
 

  
 

  
 

  
 



 

5 

  
 

„Gímharsona” helyezések:  
1.Istiván Attila – Zselic 
2.Szűcs Gyula - Barcs 
3.ifj. Váczi Sándor - Szántód 
 
„Gasztro kupa”: 
1.Lábodi Erdészet (Köröm – csülök - pacal pörkölt, vadászné módra) 
2.Marcali Erdészet 
3.Barcsi Erdészet 
Különdíj: SEFAG Zrt. Központ 

 
2.2.2 Eszközbeszerzés 
Az Emlékház nem rendelkezik digitális bemutató eszközzel, ezért első lépcsőben három darab mo-
bil számítógép (laptop) beszerzése történt meg. A számítógépek digitális anyagok feldolgozását, 
tárolását és a bemutatás lehetőségét biztosítják. A gépekre a vadászterület fényképes és filmre rög-
zített digitális bemutató anyagai kerültek. Így természeti (növény, állat, erdei környezet, stb.) felvé-
telek, életrajzok, kulturális értékeket bemutató vizuális anyagok, archív felvételek. Mindezek mel-
lett a beszerzés elősegíti a kommunikációt és az adminisztrációt is.  
 
2.2.3 Interaktív attrakciók fejlesztése (beszerzés) – a természeti környezet játékos bemutatása szem-
léltető eszközökkel 
 
A Nagysalléri Vadászati és Helytörténeti Emlékház rendszeresen fogad gyerekcsoportokat, baráti 
társaságokat, családokat. A látogatók a Sziágyi Erdei Iskolától kiindulva a turisztikai tengelyen vé-
gigbarangolva vagy átkerékpározva a kialakított rövidebb hosszabb túraútvonalak és tanösvények 
mentén az Emlékház mellett megtekinthetik a Petesmalmi Vidraparkot, Dr. Studinka László Termé-
szetismereti Központot, a Nagysalléri Vadasparkot. Közben a pihenőpontokon megcsodálhatják 
Belső-Somogy természeti értékeit vadonélő állatait. 
Az Emlékház (bemutató központ)  megismerteti látogatóival a vadászati kultúrát, a vadászati ha-
gyományokat, a vadászat és vadgazdálkodás eszközeit, a vadászat neves szakembereit és nem utol-
só sorban a somogyi vadállományt. 
A vadászati kultúra népszerűsítése mellett fontos feladatunk a természeti ismeretek átadása, az erdő 
növény- és állatvilágának megismertetése, a vadász- és erdészszakma bemutatása, a környezettuda-
tos nevelés előtérbe helyezése. Célcsoportunk nem csak a Sziágyi Erdészeti Erdei Iskolából érkező 
óvodás vagy iskolás csoportok, hanem a Rinya menti erdőkben barangoló kirándulók, a vadászház-
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ba érkező vendégek  is, akik sok-sok élményt szerezhetnek és információhoz juthatnak az Emlékház 
kiállításán. 
Ezt az élménycsomagot tervezzük bővíteni óvodásoknak és iskolásoknak, fiatalkorúaknak szóló 
játékokkal, melyek a játszva tanulás élményét nyújthatják. Olyan játékokat választottunk, melyek 
egyedül és csoportban is alkalmazhatók, játék közben erdőpedagógus segítségével vagy anélkül is 
bővíthetők és erősíthetők a természetről megszerzett ismeretek. Az összeállított és beszerzett játék 
formáció mobil, hiszen az Emlékház mellett az Erdei Iskolába is áttelepíthető. Így több helyszínen 
alkalmazható a játékos természetismeret átadás. 
 

  
 

  
 

   
 

A vásárolt játékok megnevezése (Emlékház, Erdei Iskola): 
Kockavarázs kirakó mini 2x2   3 db,  
Mágneses kirakó   1 db, 
Formára vágott puzzle   4 db,  
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Puzzle színezővel   1 db, 
Tili-toli játék    1 db,  
Állatnyom párosító   1 db, 
Memória játék    1 db 

 
A naprendszer modellekhez vásárolt bemutató eszközök, összesen kilenc elem, többek között a 
jupiter, szaturnusz, uránusz és neptumusz bolygók bemutatásához  (Csillagpark). 
 

  
 
A vásárolt bemutató eszközökre alapozott előadások, tájékoztató anyagok a vadászat szakrális 
vetületeit mutatják be ötvözve a csillagászat ismeretanyagával. 
 
2.2.4 Az Emlékház kiállítási és bemutató anyagának felújítása (számlaösszesítő 3. tételsor) 

 
Az Emlékház kiállító termében a természeti bemutató dioráma mellett vadászati és vadgazdálkodási 
ismertető anyagok, valamint a vadászterület egykori neves vezetőinek és vadászvendégeinek relikviái és 
bemutató anyagai találhatóak. A kisterem (foglalkoztató) falait a báró Schell József által festett alsecco-k 
restaurált példányai (3 db), ill. másolati kópiái (5 db) díszítik.  
A tevékenység keretében, az egyes kiállítási elemek szakszerű átrendezése és felújítása történt meg tabló 
rekonstrukcióval.  
 
2.3 A megvalósítás időpontja, helyszínei 
 
A pályázat megvalósításának időtartama: 2019. június 06-tól 2019. december 31. 
Rendezvény helyszín: Ropolyi pihenőhely  
Az 2-4. programrész tevékenysége folyamatos a megvalósítási időszakot felölelő időtartam.  
Helyszín a Vadászati és Helytörténeti Emlékház (Erdei Iskola), Nagysallér, Csillagpark. 
 
3. Összefoglalás, eredmények 
 
Az elmúlt évek fejlesztéseinek és rendezvényeinek köszönhetően a Belső-Somogyi vadászati kultú-
ra értékeinek megismertetése jelentős eredményeket ért el. A vadászat-vadgazdálkodás sztereotip, 
helyenként negatív megítélése a természeti kötődés, a hagyománytisztelt és a kultúra témakörein 
keresztül oldódott, ill. a gyermek és fiatalkorú célközönséggel minden reményünk és elköteleződé-
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sünk szerint, további folyamatos munkával oldódni fog. A széles körben alkalmazott külső kommu-
nikáció és a belső közösségi kapcsolatok fejlesztése a szakma kultúra reputációját erősítette.  
A programok és a megvalósított beszerzések segítségével, ill. támogatásával a téma – a vadászati 
kultúra népszerűsítése – marketing kommunikációs elemeinek bővítésével újabb lehetőségek álltak 
rendelkezésre a szakág további megismeréséhez. A pályázat elősegítette a vadászatról alkotott szte-
reotip képek feloldását, további pozitív változásokat indíthat el.  
Mindezeken túl a program rendezvény erősítette az együttműködő partnerek (AM szakági érdekelt-
ség) közötti kapcsolatokat. 
 
3. „Nyárköszöntő futóverseny a Zselici Csillagparkban” 
 
Helyszín: Zselici Csillagpark 
Időpont: 2019. május 27. 
Felelős: Kovácsné Kiss Zita, Freller Mónika, Pintér Ottó 
A futóversenyre az ország minden pontjából érkezett előzetesen és a helyszínen nevező versenyző. 
A program elősegítette a Zselici Csillagpark ismertségének növekedését. 
versenyző létszám: 400 fő 
 
4. Taggyűlés 
 
Időpont: 2019. május 30. 10.00 óra 
Helyszín: Ropolyi Pihenőhely 
Napirendi pontok: 

1. Szakmai beszámoló 2018. 
Felelős: Merczel István 
2. Pénzügyi beszámoló 2018. 
Felelős: Berényi Ildikó 
3. Közhasznúsági jelentés 2018. 
Felelős: Berényi Ildikó, Merczel István 
4. A Számvizsgáló Bizottság beszámolója 
Felelős: Iberpaker Gábor SZB tag 
5. A 2019. évi program- és pénzügyi terv 
Felelős: Merczel István, Berényi Ildikó 
6. Adatvédelmi szabályzat 
Felelős: Szakáné Dr. Burányi Mária 
 

5. Együttműködő partnereink 
 
Egyesületünk tagja Nagyatád-Rinyamente Turisztikai Desztináció-menedzsment Egyesületnek.  
Együttműködő szervezetek: 
Magyar Csillagászati Egyesület, „Együtt a Gyermekekért” Alapítvány (Lábod), SEFAG Erdészeti 
és Faipari Zrt., Országos Erdészeti Egyesület (OEE), OEE Kaposvári Helyi Csoport 
 
Kaposvár, 2020. március 31. 
 
 
                                                                                            

 
Merczel István 

elnök 


